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PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGAS ELECTRICAS, NO 
CAUTION QUITE LA CARGASA (NI LA TAPA TRASERA). DENTRO DE LA UNIDAD NO HAY 
RISK OF ELECTRIC SHOCK PIEZAS QUE PUEDAN SER REPARADAS POR EL USUARIO. CONSULTE 
acdsee CUALQUIER REPARACION SOLO CON PERSONAL TECNICO CUALIFICADO 
EI simbolo de un rayo dentro de un triangulo equilatero se usa internacionalmente para alertar al usuario 
A de la presencia de “voltajes peligrosos” no aislados dentro de la carcasa del aparato que pueden ser de 
magnitud suficiente para constituir un riesgo real de descarga eléctrica para las personas. 


El simbolo de exclamacion dentro de un triangulo equilatero se utiliza para advertir al 
usuario de la existencia de importantes instrucciones de uso y mantenimiento 
(reparaciones) en los documentos que acompafian a la unidad. 


: SC ET 
cota en pare ase. sca a CUIDADO: PARA EVITAR EL RIESGO DE INCENDIOS 
consérvelo para cualquier consulta 0 DESCARGAS ELECTRICAS, NO EXPONGA ESTE 


i ri APARATO A LA LLUVIA 0 LA HUMEDAD. 


Ndmero de serie 


Precauciones importantes de seguridad 


IMPORTANTE (usuarios Reino Unido) 


NUNCA corte el enchufe de conexion a red de 
este aparato. 

Si el enchufe de este aparato no se adapta a las salidas 
de corriente de su casa 0 si el cable es demasiado corto, 
consiga una alargadera que cumpla las medidas de 
seguridad o consulte a su distribuidor. 


Si a _pesar de lo anterior corta el enchufe, saque el 
fusible y suelte el enchufe de inmediato, para evitar una 


posible descarga por una conexién accidental a la 
corriente. 


Si el aparato no viene con un enchufe de red, o si ha de 
colocar otro, siga estas instrucciones: 


IMPORTANTE: NO HAGA ninguna conexion en el 
gran terminal marcado con la letra E 0 con el simbolo 
+ o el color VERDE 0 VERDE-y-AMARILLO. 


Los filamentos del cable de alimentaci6n de este 
aparato vienen codificados con los colores siguientes: 


AZUL : NEUTRAL 
MARRON : ACTIVO 


Dado que estos colores puede que no se correspondan 
con el cédigo de colores identificativos de su enchufe o 
salida de corriente, haga lo siguiente: 


El filamento de color AZUL debe ser conectado a la 
terminal que esté marcada con la letra N o de color 
NEGRO. 


El cable de color MARRON debe ser conectado con la 
terminal marcada con la letra L o de color ROJO. 


Cuando esté sustituyendo el fusible, utilice solo uno del 
tipo y valor correcto y asegutrese de volver a colocar la 
tapa. 


SI TIENE CUALQUIER TIPO DE DUDA — 
CONSULTE A UN ELECTRICISTA PROFESIONAL. 
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- Para Estados Unidos 


PARA EL USUARIO 


Se ha verificado y comprobado que esta unidad cumple 
con los limites de un aparato digital de clase A, de 
acuerdo a la seccién 15 de las normativas FCC. Estos 
limites han sido desarrollados para ofrecer una 
protecci6n razonable contra las interferencias molestas 
que se pueden producir cuando se usa este aparato en 
un entorno no-profesional. Este aparato genera, utiliza 
y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no es 
instalado y usado de acuerdo al manual de 
instrucciones, puede producir interferencias molestas 
en las comunicaciones de radio. 

El uso de este aparato en una zona residencial puede 
producir interferencias molestas, en cuyo caso el 
usuario sera el responsable de tomar las medidas 
necesarias para corregir estas interferencias. 


PRECAUCION 

Los cambios 0 modificaciones realizadas en este equipo 
y que no hayan sido aprobadas expresamente por 
escrito por TEAC CORPORATION pueden anular la 
autorizacién del usuario para manejar este aparato. 


INSTRUCCIONES IMPORTANTES DE SEGURIDAD 


PRECAUCION: 

eLea totalmente estas instrucciones. 

eConserve estas instrucciones para consultas futuras. 

eSiga todas las advertencias e instrucciones indicadas en su 
aparato audio. 


1) Lea las instrucciones — Debe leer todas las instrucciones de manejo 
y de seguridad antes de empezar a usar el aparato. 

2) Conserve las instrucciones — Conserve estas instrucciones de uso 
y seguridad para cualquier consulta en el futuro. 

3) Observe las precauciones — Tenga en cuenta siempre todas las 
advertencias y precauciones que vengan indicadas en estas instrucciones. 
4) Siga las instrucciones — Haga todo lo que viene indicado en estas 
instrucciones para un correcto manejo de la unidad. 

5) Limpieza — Desconecte este aparato de la toma de corriente antes de 
limpiarlo. No utilice limpiadores liquidos 0 en aerosol. Para la limpieza use 
un trapo himedo. 

6) Otros aparatos — Nunca afiada otros aparatos o cables no 
recomendados por el fabricante de este aparato ya que pueden dar lugar a 
riesgos innecesarios. 

7) Agua y humedad — No utilice este aparato cerca del agua — por ejemplo 
cerca de una piscina, bafio, lavanderia 0 en un sdtano humedo 0 sitios semejantes. 
8) Accesorios — Nunca coloque este aparato en un stand, tripode, soporte 
o superficie inestable. El aparato puede que se caiga, produciendo alguna 
herida grave a una persona, y haciendo que quede seriamente dafiada la 
propia unidad. Utilice solo los soportes recomendados por el fabricante, 0 
que se vendan con el propio aparato. Cualquier tipo de montaje de este 
aparato debe seguir las instrucciones dadas por el fabricante, y solo debe usar 
los accesorios de montaje recomendados por este. 

9) Desplace siempre con cuidado cualquier combinacién de aparato y 
soporte. Las paradas bruscas, fuerza excesiva y un suelo rugoso pueden 
hacer que este bloque se vuelque. 


10) Ventilacion — Las ranuras y aberturas de la carcasa han sido 
disefiadas para la correcta ventilaci6n y para asegurar un funcionamiento 
fiable del producto y protegerlo asi de los sobrecalentamientos; asi pues, 
nunca cubra ni bloquee estas aberturas al colocar este aparato sobre un sofa, 
cama, alfombra o superficies similares. Este aparato nunca debe ser 
montado en una instalacion fija como una libreria 0 un rack salvo que 
disponga de la ventilacién adecuada o que haya instrucciones concretas del 
fabricante indicando que lo puede hacer. 

11) Fuentes de alimentacion — Este aparato solo debe ser conectado a 
una fuente de alimentacion del tipo indicado en su panel. Si no esta seguro del 
tipo de fuente de alimentacién de su casa, consulte a su distribuidor o empresa 
de electricidad local. Para los aparatos disefiados para funcionar con pilar, o 
con otros tipos de fuentes, vea las instrucciones correspondientes. 

12) Toma de tierra o polarizacion — Este aparato puede que esté 
equipado con un cable de corriente polarizado (un enchufe en el que hay un 
borne mas ancho que los otros). Este enchufe solo puede ser conectado de 
una tinica forma a su salida de corriente. Esto es una medida de seguridad. 
Si no puede insertar completamente el enchufe en su salida, pruebe a darle 
la vuelta. Si aun asi no lo puede conectar, contacte con un técnico 
electricista para que cambie su salida de corriente. Nunca elimine esta 
medida de seguridad del conector polarizado cambiandolo por otro. 

13) Proteccion del cable de corriente — Los cables de conexién a la red 
deben ser colocados de tal forma que resulte dificil que queden aplastados por 
algo, poniendo una especial atencion en la zona de los conectores, los 
receptaculos de los mismos y en el punto en el que el cable sale de la unidad. 
14) Conexion a tierra de antena exterior — Si conecta a esta unidad 
un sistema de cable o antena exteriores, asegtirese de que la antena o el 
sistema de cable esté conectado a tierra de tal forma que pueda ofrecer una 
cierta proteccion contra los picos de voltaje y corrientes estaticas internas. 
El articulo 810 del Codigo Nacional Eléctrico, ANSI/NFPA 70, le ofrece 
informacion referente a la correcta conexiOn a tierra de la antena y de la 
estructura de soporte, conexion a masa del cable a una unidad de descarga 
de antena, tamafio de los conductores de toma a tierra, colocacién de la 
unidad de descarga de anterna, conexion de los electrodos de toma a tierra y 
requisitos referentes al electrodo de toma a tierra. 


“Nota para instaladores de sistemas de antena CATV: 

Esta nota quiere hacer hincapié en que los instaladores de sistemas CATV 
cumplan con lo especificado en la seccién 820-40 de la NEC que da unas 
lineas base para la correcta conexi6n a tierra y, en concreto, especifica que 
el cable a tierra debe ser conectado al sistema de toma de tierra del edificio, 
tan cerca del punto de la entrada del cable como se pueda. 


Example of Antenna Grounding as per 
National Electrical Code, ANSI/NFPA 70 


ANTENNA 
LEAD IN 
WIRE 
GROUND 
CLAMP. 
ANTENNA 


DISCHARGE UNIT 
(NEC SECTION 810-20) 


ELECTRIC 
SERVICE 


GROUNDING CONDUCTORS 


Ce (NEC SECTION 810-21) 


= GROUND CLAMPS 


o 
bs 


POWER SERVICE GROUNDING 
———~ ELECTRODE SYSTEM 
(NEC ART 250. PART H) 


NEC - NATIONAL ELECTRICAL CODE 


15) Rayos — Para una mayor protecci6n de este aparato durante las 
tormetas eléctricas, o cuando no lo vaya a usar durante periodos largos de 
tiempo, desconecte la unidad de la salida de corriente y el sistema de antena 
o de cable. Esto evitara que se produzcan dajfios en la unidad debidos a 
rayos y picos de corriente. 

16) Lineas de alimentacion — Nunca debe colocar un sistema de 
antena en las inmediaciones de linea de alta tensién u otros sistemas de 
iluminaci6n o potencia, o en lugares en los que pueda caer sobre una de 
estas lineas. Cuando instale un sistema de antena exterior, tenga un cuidado 
extremo para no tocar este tipo de Ifneas de alta tensi6n o corriente dado 
que el tocarlas podria ser fatal. 

17) Sobrecargas — Nunca sobrecargue las regletas de enchufes ni tomas 
de salida de corriente con demasiados enchufes ya que esto puede dar lugar 
aun incendio 0 a una descarga eléctrica.. 

18) Introduccion de objetos y liquidos — Nunca introduzca objetos 
de ningun tipo dentro de este aparato a través de sus aberturas ya que 
podrian tocar puntos de voltaje peligrosos o producir cortocircuitos que 
diesen lugar a un incendio o una descarga eléctrica. Nunca deje caer ningtin 
tipo de liquido sobre este aparato. 

19) Reparaciones — Nunca intente reparar este aparato por sus propios 
medios ya que al abrir la unidad o quitar la carcasa puede quedar expuesto a 
un voltaje peligrosos u otros riesgos. Consulte cualquier reparacion con un 
servicio técnico cualificado. 

20) Dafos que requieran una reparacion — Desconecte este aparato 
de la corriente y pongase en contacto con un servicio técnico cualificado en 
los casos siguientes: 

a) cuando el cable de alimentacién 0 el enchufe estén dafiados.. 

b) si se ha introducido cualquier liquido u objeto dentro del aparato. 

C) si el producto ha quedado expuesto a la Iluvia o al agua. 

d) si la unidad no funciona normalmente de acuerdo a lo indicado en las 
instrucciones de manejo. Ajuste solo aquellos controles que se le indique en el 
manual de instrucciones ya que un ajuste inadecuado de otros controles puede 
dar lugar a una averia y a veces obligara a que un técnico cualificado realice 
una larga reparaci6n para devolver el aparato a su funcionamiento normal. 

@) si el aparato se ha caido o ha quedado dafiado de cualquier forma. 

f) cuando el aparato muestre una clara evidencia de cambio en su 
rendimiento o ejecucién - esto indica la necesidad de una reparacion. 

21) Piezas de repuesto — Cuando sean necesarias piezas de repuesto, 
asegurese de que el servicio técnico utilice las piezas especificadas por el 
fabricante 0 que tengan idénticas caracteristicas que la pieza original. 

Una sustituci6n no autorizada de una pieza puede dar lugar a un incendio, 
descarga eléctrica u otros riesgos similares. 

22) Comprobacion de seguridad — Después de cualquier reparacion 
o cambio en este aparato, solicite al servicio técnico que realice pruebas de 
seguridad para determinar que el aparato esté en perfecto estado operativo. 
23) Montaje en paredes o techos — Este aparato puede ser montado en 
paredes o en el techo pero solo de la forma recomendada por el fabricante. 

24) Calor — Sittie este aparato siempre lejos de fuentes de calor como 
radiadores, calentadores, hornos u otros aparatos que produzcan canlor 
(incluyendo amplificadores). 
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INFORMACION DE SEGURIDAD 


Este aparato ha sido disefiado y frabricado de acuerdo a las normas FDA “seccion 21, CFR, capitulo 1, subcapitulo J, basadas en el 
Acta de Control de las radiaciones para la salud y seguridad de 1968’, y ha sido clasificado como una unidad laser de clase 1. 
Durante el funcionamiento de esta unidad no hay riesgo de radiaciones de laser invisibles peligrosas dado que la radiacién laser 
invisible emitida dentro de este producto esta completamente confinada en recintos de proteccién. 

La etiqueta necesaria para cumplir con estas Normas se muestra en (1). 


PRECAUCION 

- NUNCA ABRA LOS RECINTOS DE PROTECCION USANDO UN DESTORNILLADOR. 

- EL USO DE CONTROLES O AJUSTES O LA REALIZACION DE PROCEDIMIENTOS DIFERENTES A LOS ESPECIFICADOS EN ESTE 
MANUAL PUEDEN DAR LUGAR A UNA EXPOSICION A RADIACIONES PELIGROSAS. 

- S| ESTE APARATO DA MUESTRAS DE FUNCIONAR MAL, CONTACTE CON EL SERVICIO TECNICO Y NO SIGA USANDO EL 
APARATO MIENTRAS NO HAYA SIDO REVISADO. 


® CERTIFICATION 
THIS PRODUCT COMPLIES WITH DHHS 
RULES 21 CFR SUBCHAPTER J APPLI 
CABLE AT DATE OF MANUFACTURE 
Te :ATION 


For U.S.A. 


Cabezal 6ptico: Tipo : KSS-213C 
Fabricante : SONY Corporation 
Salida laser —§ : menos de 0.4 mW en el objetivo de la lente 
Longitud de onda: 760_800nm 


Para CANADA Pour le CANADA 
CONEXION DEL CABLE DE CORRIENTE CORDE DE CONNEXION CA 
PRECAUCION: ATTENTION: ; 
PARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS, INTRODUZCA POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA 
COMPLETAMENTE EL BORNE ANCHO DEL CONECTOR LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE DANS LA BORNE 
EN LA ENTRADA ANCHA DEL ENCHUFE. CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU’AU 
FOND. 
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1.7 Funciones prefijadas .............. 9 
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2 - Paneles frontal y trasero 
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@ interruptor e indicador POWER 
@ Teclas OPEN (1 y 2) 
3) Bandejas de discos 
2.2 Unidad principal (panel trasero) 12 


4) ConectoreS OUTPUT .......scsssssetetseeseeeee 

5] Conectores REMOTE ........ssssssssssssssesseseens 

@ Conectores FADER START/STOP, 
EVENT START uucccscssscscsssessssessssssssesssessssesesne 

2.3 Mando a distancia (panel frontal)21 

@ Tecla OPEN cecccecssssscscssssssssssssssssssesessesesssssssees 

@D Tecla TIME .occcessssssscsscsscccssssssssssssssssssescesssssssees 

@ Tecla SINGLE coecessssssssscsssssssssssssssssssseesesssssssees 

@ Tecla INDEX o...ceesceecstectesstesseeeee: 12 
Tecla SKIP ......cccceesccsssssseeeseeeeeeee 12 
Teclas SEARCH ......cccssssesseeees 12 
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@ Tecla PLAY/PAUSE .....c.sssscescesse: 13 
Rueda JOG. .......cssesscscssssseeeereeees 13 

16) Teclas numeéricas y tecla CLEAR 13 

@ Tecla BANK .....cccesceecsseceesseesseeeees 13 

® Tecla PRESET .....scssssssessesseseeeee 13 
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Tecla RECALL .......ccsssseteseeees 13 

@) Tecla ENTER o....ccescescssecseceesseeeee 13 
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Tecla BPM .......ctscccseessssseeneeeeees 13 
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Teclas AY B vvccseseessseesseeenees 14 
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Tecla SCRATCH .........ccccccceseeeees 14 
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TOCIAS + Y — cecseseecesseereseseeenseeenens 14 

@ Tecla KEY ORIGINAL/RESET ...... 14 
Tecla TEMPO 8%/16%/32% ws. 14 

€@D Mando deslizante TEMPO ....sssssssssssscssssessssese 

2.4 Mando a distancia (trasero) ..14 
37) Conectores REMOTE ........scssssststsssseseseens 
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40) Indicador de Modo buCle ..........s:csssseseeseees 15 
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3 - Operaciones basicas 


3.1 Operaciones de reproduccion 16 


3.1.1 REPFOMUCCION «0... eesti 16 
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1.1. Caracteristicas principales 


¢ Dos pletinas de CD de precision de alta calidad en 
una Unica unidad de montaje en rack. 


Salidas no balanceadas RCA para cada pletina 


Mando a distancia para cada pletina (separable y 
con posibilidad de montaje en rack) 


10 segundos de memoria anti-choque por pletina. 


Arranque instantaneo 


Gran rueda jog para busqueda del punto de escucha 
con precisi6n de una secuencia 


Rango seleccionable de control de clave y de 
tempo : +8%, +16%, or +32% (0 desactivado). 
La funci6n de control de clave permite cambiar el 
tono sin que ello afecte al tempo original 


Modo de control de clave en porcentaje o pasos de 
semitono 


La funcion de Clave original permite el cambio de 
tempo manteniendo el tono original 


Control de tono para el cambio del tempo y la clave 


Mando deslizante de tempo de 100 mm 


Funcién de muestreo de 10 segundos (por pletina) 
Funciones de bucle de 3 vias: A-B, SINGLE y ALL 
Funci6n de bucle invisible en bucle A-B 


Funcion de conteo automatico de BPM (tiempos 
por minuto) y contador BPM 


Sincronizacion de tempo entre las pletinas 


Sincronizacion ritmica entre pletinas 


Funcion TAP para ajuste manual de BPM 


Funcion de Inflexidn que permite el ajuste manual 
ritmico entre las dos pletinas 


Funcion de frenado que permite detener la unidad 
exactamente igual que en un tocadiscos 


Funci6én Scratch que permite crear ese efecto 


La funcion de Reduccion de Voz disminuye el nivel 
de la parte vocal 


Hasta 1000 memorias de pistas. Las pistas pueden 
ser memorizadas en 5 bancos (200 cada uno, A a E) 


Hasta 24 parametros pueden ser ajustados 
comofunciones de memoria definibles por usuario 
(distintos ajustes) 


Control de nivel de salida en el dominio digital (+6 
dB, en pasos de 1.0 dB)). 

Pantalla seleccionable de tiempo de cancié6n 
transcurrido y tiempo restante 


¢ Reproduccién continua 
¢ Reproducci6én tinica 
¢ Reproduccién programada 


1 - Antes de empezar 


¢ Funcion de auto escucha (—72, —66, —60, —-54, o -35 dB) 

¢ Funcion de Auto preparado para escucha de las 
pistas siguientes 

¢ Funcion de Fin de Mensaje (10, 15, 20, 30, 60, 6 90 
segundos). 


¢ Reproduccién temporizada para pletina 1 seguida 
de la pletina 2. 


¢ Lareproduccion alternativa permite una reproduccion 
usando las dos pletinas (cuando una se detiene puede 
hacer que la otra empiece automaticamente). 


¢ Funcién Sleep (después de 30 minutos de 
inactividad la pletina se apaga automaticamente) 


¢ La funci6én de cierre automatico puede cerrar la 
bandeja un minuto después de abrirla 


¢ Reproducci6én consecutiva 
¢ Inicio de evento y de fader 


1.2 Condiciones ambientales 


El TASCAM CD-302 puede ser usado en casi todos 
los sitios, pero para mantener el rendimiento maximo 
y alargar su vida operativa, observe las siguientes 
condiciones ambientales: 


La temperatura nominal deberia estar entre los 5° y 
35°C (41° y 95° P). 

La humedad relativa deberia ser de 30 a 90 grados sin 
condensacion de agua. 


Asegtrese de que la unidad esté colocada en un lugar 
plano para un funcionamiento correcto. 


Deberia montar las unidades usando los elementos de 
montaje en rack que se incluyen. Aqui abajo puede ver un 
montaje tipico, pero son posibles otras configuraciones: 


Si las bandejas de los discos tienen una inclinacién 
superior a los 5 grados, no se abriran ni cerraran. 
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1 - Antes de empezar—Memoria de seguridad 


1.2.1. Cuidado con la condensacion 


Si traslada el reproductor (0 un disco) de un lugar frio 
a un calido, o lo usa tras un cambio fuerte de 
temperatura, existe el peligro de la condensacién; el 
vapor del aire podria condensarse en el mecanismo 
interno, impidiendo un funcionamiento correcto. Para 
evitarlo, o si ocurre, deje el reproductor encendido una 
o dos horas, y después apaguelo y vuévalo a encender. 


1.2.2 No use nunca un estabilizador 


El TASCAM CD-302 incorpora un disco estabilizador 
en su mecanismo de control. El uso de estabilizadores 
de CD comerciales con este reproductor dafiara los 
mecanismos y hard que funcionen mal. 


No use nunca un disco que haya tenido un 
estabilizador montado. El adhesivo residual puede 
hacer que el disco se pegue al mecanismo de! 
TASCAM CD-302. Si se pega al mecanismo, debera 
ir aun técnico para que lo despegue. 


1.2.3. Manejo de los discos 


La unidad ha sido disefiada especificamente para la 
reproduccién de discos que Ileven la marca = = . No 
es posible reproducir otros discos. 


Tenga en cuenta lo siguiente: 


* Coloque siempre los discos en las bandejas con su 
etiqueta hacia arriba (los discos compactos s6lo se 
pueden reproducir por una cara). 


¢ Para sacar un disco de su caja, presione en el centro 
de la caja y tire del disco, sujetandolo con cuidado 
por los bordes. 


* Con un pafio suave elimine con cuidado cualquier 
marca de dedos y el polvo de la superficie grabada 
del disco. Al contrario que lo que ocurre en los 
discos convencionales, los CD no tienen surcos que 
recojan polvo y restos microscépicos, por lo que la 
limpieza con un pafio suave deberia eliminar la 
mayoria de particulas. 
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Limpie el disco con movimientos rectos de dentro 
hacia fuera. Las particulas de polvo y manchas no 
tendran ningtin efecto en la calidad de reproduccion. 


Nunca use productos quimicos como sprays 
antiestaticos u otros liquidos como aguarras para 
limpiar los discos. Esos productos produciran 
dafios irreparables en la superficie del disco. 


Deberia guardar los discos en sus cajas después de 
usarlos para evitar rayas que podrian hacer que el 
cabezal laser "saltase". 


No exponga los discos a la luz solar directa 0 a 
altos niveles de humedad o temperatura durante 
periodos largos. La exposicién continuada a altas 
temperaturas puede hacer que el disco se combe. 


¢ Use sélo discos circulares. Evite el uso de discos 
promocionales, etc. que no sean circulares. 


0'0'6 


¢ Para mantener limpios los cabezales del laser, no 
los toque. Por esa misma razon, no deje las 
bandejas abiertas cuando no sea necesario. 


1.3. Memoria de seguridad 


Cada vez que apaga el aparato, el estado de las 
siguientes funciones es almacenado en la memoria de 
seguridad. 

¢ Modo de reproduccion (continua, tinica, programa) 
¢ Modo de tiempo (transcurrido, restante) 

¢ Funciones prefijadas 

¢ Contenido del programa 

« BANCOS A aE 

¢ Tecla de TEMPO (8%, 16%, 32%) 

¢ INDEX (activado/desactivado) 

¢ LOOP (activado/desactivado) 


1.4 Memoria anti-choque 


El CD-302 le ofrece 10 valiosos segundos de 
memoria antigolpes en cada pletina. 


1.5 Arranque instantaneo 


El CD-302 empezara la reproducci6n desde el modo 
de pausa inmediatamente después de que pulse la tecla 
PLAY, gracias a la funcién de memoria antichoque. 


1 - Antes de empezar—Funciones prefijadas 


: = Pulse la tecla PRESET ®. 
1.6 Funciones prefijadas 
2 Elija el nombre y numero de la funcion 


prefijada que quiera configurar con la rueda 
JOG ® 0 con las teclas numéricas @. 


oe 
[ < 3 Pulse la tecla ENTER @). 
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1 ° ee Se 
5 ——e ||| ; 4 Ajuste el valor de la funci6n con la rueda JOG ®. 
ff 8 0 Oo” 2 5 Pulse la tecla ENTER @) para confirmar los 
mn, 'S datos. 
\ OO 
O 3,5 
2 | 
O 


Aqui describimos la forma en la que estan ajustados 
los parametros de las funciones prefijadas listadas en 
1.7, “Funciones prefijadas”’: 


1.7 Funciones prefijadas 


No. Pantalla Descripcion y explicacion Valor defecto 
Ul LooP LOOP Modo de bucle (3.4, “Reproduccién en bucle”) A-B 
Uc cu&_P  CUEP — Puntode escucha (3.3, “Busqueda’) PLY 
U4 doo JOG Resolucién de la rueda Jog (3.3.3, “Busqueda usando la rueda JOG’) 36 
4 HEY KEY Modo de cambio de clave (4.2, “Control de clave (tono)”) + 


U5 5SArAP_P SAMP_P _ Direccion de reproduccion de muestra (4.3.5, “Reproduccion al revés de datos muestreados”) F 


U6 SAAP_tL SAMP_L_ Bucle de reproduccién de muestra (4.3.8, “Reproduccion en bucle de datos muestreados”) OFF 


Ul SAAP_éE SAMP_T Tempo de reproduccién de muestra (4.3.6, “Ajuste del tempo de reproduccidn de los 0.0 
datos muestreados”) 


HH SArAP_H SAMP_K  Teclade reproduccién de muestra (4.3.7, “Ajuste de la clave de reproduccién de datos 0.0 
muestreados’”) 


UF SArAP_- SAMP_R_ Puntos de muestreo cargados con memoria (4.10.5, “Carga de una memoria (puntos de OFF 
muestreo)”) 


{0 ooa+c&—r VOICE_R Funcién de reduccin de voz (4.11, “Funcién de reduccion de voz’) OFF 


fl Pro PROG Ajuste y edicién de programa (4.12, “Reproduccién programada’) 


{2 gutPukt OUTPUT Nivel de salida (4.13, “Nivel de salida”) NOR 
{7 br AHE ~~ BRAKE _ Tiempo de frenado (4.14, “Funcion de freno”) 1.6 
(4 Eon EOM Tiempo EOM (4.15, “Ajuste del tiempo EOM”) OFF 
{5 A_cu&  A_CUE Auto bisqueda (3.3.2, “Auto busqueda”) -72 
{6 A_reEd4Y A_REDY Auto preparado (4.16, “Auto activacion”) OFF 
(7 &_PLAY T_PLAY — Reproduccidn con temporizador (4.17, “Reproduccién con temporizador’) OFF 
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1 - Antes de empezar—Caracteres visualizados 


No. Pantalla Descripcion y explicacion Valor defecto 
{G 1_PLAY IPLAY — Reproduccidn consecutiva (4.18, “Reproduccién consecutiva”) OFF 
{Gf PLAY R_PLAY  Reproduccién alternativa (4.19, “Reproduccidn alternativa”) OFF 

cul dir&ect DIRECT Modo directo (4.20, “Modo directo”) OFF 

et claS& CLOSE  Cierre automatico de la bandeja (4.21, “Cierre automatico de la bandeja”) ON 

ce SLEEP SLEEP Modo Sleep (4.22, “Sleep”) ON 

fi F_Pr&  F_PRE  Ajustes de fabrica (4.24, “Presets de fabrica”) 

24 AiLti_ei ALL CL _ Borrado de todas las memorias (4.10.6, “Borrado de memorias”) 


1.8 Caracteres visualizados 


Los caracteres de la pantalla del CD-302 aparecen en 
la tabla de abajo: 


A;|B/JC;}D/JE JF |G/HY]I JJ | KYL 
Alb ste |o JE VF |G lH] a Joe fA fe 
MiIN;|JO;}P}]Q}R/S}T }|UTV | WYIX 
Atlalol/PyGyr |S fe lu fo |e |] 
Y/Z/0};1/2)/3 1/4 /5 1/6 )7 /8 /9 
Ye yoy i fe ya f|4 |S }a | ty a |g 
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2 - Paneles frontal y posterior 
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2 - Paneles frontal y posterior—Unidad principal (panel frontal) 


2.1. Unidad principal (panel frontal) 


Dado que casi todas las funciones de control del CD- 
302 se realizan desde el mando a distancia, el panel 
frontal sdlo contiene las siguientes funciones: 


@ Interruptor e indicador POWER 


Enciende y apaga la unidad. El indicador se ilumina 
cuando hay corriente. 


Con el Modo Directo (vea 4.20, “Modo directo’”’) 
activado, la unidad inicia la reproducci6n en cuanto 
es encendida. 


@ Teclas OPEN (1 y 2) 
Abren y cierran la bandeja correspondiente. 


No se pueden usar estas teclas cuando el Modo 
directo esta apagado (vea 4.20, “Modo directo”) y se 
esta reproduciendo un disco. 


© Bandejas de discos 


Introduzca los Discos Compactos en estas bandejas 
con la etiqueta hacia arriba. 


2.2 Unidad principal (panel trasero) 


@ Conectores OUTPUT 


Conectores RCA que dan sefiales de salida de nivel 
de linea. 


@ Conectores REMOTE 


Use estos conectores para conectar los mandos a 
distancia. 


© Conectores FADER START/STOP, 
EVENT START 


Puede controlar las pletinas usando 6rdenes externas 
de inicio de fader y de evento a través de estos 
conectores. Conecte aqui las clavijas punta-anillo- 
lateral apropiadas. 


Vea 4.23, “Inicio/parada de fader y evento” para mas 
detalles acerca de cémo usar y conectar estas tomas. 


2.3 Mando a distancia (panel frontal) 


@ Tecla OPEN 


Abre y cierra la bandeja del disco. 
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No se puede usar esta tecla cuando el Modo directo 
esta apagado (vea 4.20, “Modo directo”) y se esta 
reproduciendo un disco. 


@ Tecla TIME 


Elige el tipo de tiempo visualizado: TRANSCURRIDO, 
RESTANTE o o duraci6én de bucle A-B (en modo de 
reproducci6én bucle A-B). 


@ Tecla SINGLE 


Elige el modo de reproducci6n entre continua (todas 
las pistas, SINGLE (una pista) y PROGRAM. 


@ Tecla INDEX 


Cambia al modo de busqueda INDEX. Al pulsar la 
tecla INDEX , puede realizar una bisqueda por 
{ndices usando las teclas SKIP . 


Cuando el modo de busqueda por indice esta activo, 
el indicador INDEX se ilumina en la pantalla. 


@ Tecla SKIP 


Uselas para realizar bisquedas de pistas (0 bisquedas 
con indice cuando el modo INDEX esté activo). 


Si mantiene pulsadas las teclas SKIP durante mas de 
medio segundo, el nimero de indice aumentara o 

disminuira rapidamente. El reproductor ira al nimero 
de indice seleccionado cuando deje de pulsar la tecla. 


La tecla >>| avanza la reproducci6n al inicio de la 
pista siguiente. La tecla |<< Ileva la reproduccion al 
principio de la pista activa, o si al inicio de la pista 
anterior si lo pulsa de nuevo. 


Si pulsa las teclas muchas veces, la pletina se 
colocara en el principio de la pista correspondiente al 
numero de veces que haya pulsado las teclas. 


Si realiza una busqueda de pista o indice cuando el 
disco esta siendo reproducido, la reproduccién 
volvera a empezar tras la localizacion de la pista o 
indice correspondiente. 


Si realiza la busqueda de pista o indice en el modo 
de pausa, la unidad volvera a activar el modo de 
pausa tras la localizaci6n de la pista o indice. 


® Teclas SEARCH 
Use estas teclas para desplazarse a la posicién deseada. 


Si pulsa estas teclas cuando se esta reproduciendo el 
disco, la reproduccién volvera a empezar una vez que 
haya sido alcanzada la posicion elegida. 


Si realiza una busqueda en el modo de pausa, la 
unidad volvera a activar el modo de pausa una vez 
que el punto deseado haya sido localizado. 


2 - Paneles frontal y posterior—Mando a distancia (panel frontal) 


® Tecla CUE 


Si ha guardado un punto de escucha, la unidad 
entrara en reproducci6n cuando pulse la tecla CUE y 
pasara al modo de pausa cuando suelte esta tecla. 


@® Tecla PLAY/PAUSE 
Cambia entre el modo de reproduccién y de pausa. 


La tecla queda iluminada fija en el modo de 
reproduccién y parpadea en el modo de pausa. 


Si mantiene pulsada la tecla ENTER @) y pulsa la 
tecla PLAY Pal mismo tiempo, se activa una funcién 
de "reproducci6on cruzada” en la que la pletina cuya 
tecla PLAY no esté pulsada detendra la reproducci6n 
y la pletina cuya tecla PLAY haya sido pulsada 
iniciara la reproduccion. 


@® Rueda JOG 


Usela para avanzar o retroceder la posicién de 
reproduccién con una resoluci6n maxima de una 
secuencia. Puede ajustar la resolucion usando el 
proceso descrito en 3.3.3, “Busqueda usando la rueda 
JOG”. 


Este dial también se usa para ajustar valores de 
pardmetros, etc. como también se explica en este 
manual (3, “Operaciones basicas” y 4, “Operaciones 
avanzadas’’). 


@® Teclas numéricas y tecla CLEAR 


Use las teclas numéricas para la introduccién directa 
de valores numéricos para una bisqueda directa de 
pista, bisqueda de tiempo, carga de funcién 
prefijada, almacenamiento de memoria, etc. 


Use la tecla CLEAR para poner a cero los valores 
numéricos. 


Cuando mantenga pulsada la tecla CLEAR y pulse la 
tecla 0 las teclas de ntiimeros tendran funciones 
especiales, como se explica en 4.6, “Modos de teclado 
numérico”. 


@® Tecla BANK 


Usela para elegir uno de los cinco bancos de memoria. 


@® Tecla PRESET 


Permite la carga de funciones prefijadas (vea 4, 
“Operaciones avanzadas’’). 


@® Tecla MEMORY 
Memoriza la configuraci6én actual. 
@ Tecla RECALL 


Carga las memorias. 


@ Tecla ENTER 


Confirma los ajustes de los nimeros de memoria, 
carga de memorias y funciones prefijadas. 


@ Contador BPM 


Muestra el tempo (en bbm—tiempos por minuto— 
entre 81 y 161) de la pista actual o de la entrada de 
tempo marcado con la tecla TAP ® (vea 4.5, “BPM”). 


® Tecla TAP 


Ajuste manualmente el tempo en bpm pulsando la 
tecla TAP . 


Cuando pulse esta tecla TAP, el modo del contador 
BPM @ pasara al modo TAP y el LED TAP (ala 
izquierda del contador BPM) se iluminara. 


Posteriormente podra ajustar el tempo usando la 
rueda ®. 


Si mantiene pulsada esta tecla durante mas de dos 
segundos, el valor volvera a cero. 


Si mantiene pulsada esta tecla y la tecla BPM a la 
vez podra ajustar el valor usando el dial. 


@® Tecla BPM 


Elige entre el modo de contador BPM automatico o 
de marcacion. 


Cuando mantenga pulsada esta tecla durante mas de 
dos segundos el tempo es borrado. 


@ Tecla TEMPO SYNC 


Activa y desactiva la funcion de sincronizaci6n 
detempo. Cuando esta activada, la tecla se ilumina. 
La funci6n de sincronizacién de tempo permite 
sincronizar el tempo de reproduccion de las dos 
pletinas (vea 4.7, “Sincronizacion del tempo’’). 


Al pulsar esta tecla ajustara el tempo de una pletina 
al tempo del material que se reproduzca en la otra. 


yam) 


Mientras una pletina esta "cazando a la otra” la tecla 
TEMPO SYNC parpadea; cuando se consigue la 
sincronizacion el piloto queda iluminado fijo. 


@ Tecla BEAT SYNC 


Activa y desactiva la funcion de sincronizacién de 
ritmo. La funcién de sincronizacién de ritmo 
sincroniza la reproduccion de las pletinas, de modo 
que el ritmo del material es sincronizado con el ritmo 
del material reproducido por la otra pletina (vea 4.8, 
“Sincronizacion de ritmo’). 


zn 


Mientras una pletina esta "cazando a la otra" la tecla 
BEAT SYNC parpadea; cuando se consigue la 
sincronizacion el piloto queda iluminado fijo. 
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2 - Paneles frontal y posterior—Mando a distancia (trasero) 


@ Tecla LOOP 


Activa y desactiva el bucle. Cuando el bucle esta 
activado, la tecla se ilumina, asi como también lo 
hace el indicador de la pantalla. 


@ Teclas Ay B 


Use las teclas A y B para ajustar, editar y cargar los 
puntos de inicio y final de bucle, respectivamente. 


Cuando haya ajustado un bucle (puntos de inicio y 
final definidos), las teclas A y B se iluminaran. 


@ Tecla SAMPLE 


Esta tecla se ilumina cuando se realiza durante la 
reproduccién de muestreos y parpadea en la 
grabacion de muestreos. 


Mantenga pulsada esta tecla y pulse la tecla IN para 

activar el modo de reproducci6n de muestra al revés, y 
mantenga pulsada esta tecla y pulse la tecla OUT para 
activar el modo de reproducci6n en bucle de muestra. 


@ Teclas IN/OUT 


Use estas teclas para ajustar y borrar los puntos de 
inicio y final del sonido muestreado y editar el punto 
de final. 


Cuando haya fijado estos puntos, estas teclas se 
iluminaran. 


Utilice estas teclas para hacer que comience o pare la 
reproduccién del sonido muestreado. 


@ Tecla SCRATCH 


Activa y desactiva el modo de reproduccién con 
scratch. Cuando este modo esta activo, el indicador 
se ilumina (vea 4.9, “Scratch’’). 


Cuando el indicador esté encendido, puede realizar 
un "scratch" de la reproduccién usando el dial. 
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@ Tecla BRAKE 


Activa y desactiva el modo de freno (vea 4.14, 
“Funcién de freno’’). Cuando el modo de freno esta 
activado, el indicador se ilumina. 

@® Teclas + y — 

Cambian la clave. 


Estas teclas no tienen efecto en el modo de Clave 
original. 


@ Tecla KEY ORIGINAL/RESET 


Usela para elegir entre el modo de Clave original y el 
de Control de tono (en los que puede cambiar el 
tempo o la clave de modo independiente). 


@® Tecla TEMPO 8%/16%/32% 


Elige la maxima cantidad en la que puede cambiar el 
tempo y la clave ("anchura”). 


Las pulsaciones repetidas de esta tecla cambian de 
forma ciclica entre 8% — 16% — 32% — 0.0% — 8%. 


La anchura aparece brevemente en la pantalla 
durante unos segundos cada vez que cambia. 


€ Mando deslizante TEMPO 
Cambia el tempo cuando se reproduce un disco. 
La posicién central es el tempo normal. 


Suba el mando a la posicién — para disminuir el 
tempo al minimo ajustado por la teclaTEMPO @, 
bajelo hasta la posici6n + para aumentar el tempo 
hasta el maximo nivel permitido. 


2.4 Mando a distancia (trasero) 


€ Conectores REMOTE 


Conecte estas tomas a los conectores REMOTE del 
panel trasero de la unidad principal @. 


2 - Paneles frontal y posterior—Pantalla 


2.5 Pantalla 


Cada unidad esta equipada con una pantalla que le 
ofrece la siguiente informaci6n: 


@® Indicador TRACK 

Muestra la pista actual. 

@ Indicadores de banco 

Muestra el banco de memoria activo. 

@ Indicador de modo bucle 

Visualiza el modo de bucle actual (A-B, ALL, SINGLE) 
y la activacion o no del modo de bucle. 

@ Indicador REMAIN 

Se ilumina cuando el modo de visualizacién del 
tiempo "restante" esta seleccionado. 

@ Indicador M (memoria) 


Se usa para indicar ajustes de memoria. 


® Indicador SINGLE 


Se ilumina cuando esta seleccionado el modo de 
reproducci6n de pista Unica. 


® Indicador PROGRAM 


Se ilumina cuando elige la reproduccion programada. 


@ Indicacion de tiempo 


Esta parte de la pantalla se usa para visualizar valores 
de tiempo o mensajes. 


@ Barra de direccion de tiempo 


Esta parte de la pantalla le da una indicacién de 
"grafica de barras" de la posicion de reproduccién 
actual en referencia a la pista actual. 


Los segmentos del indicador se iluminan de 
izquierda a derecha cuando esta seleccionado el 
modo de tiempo transcurrido. 


Cuando esta seleccionado el modo de tiempo restante, 
los indicadores desaparecen de izquierda a derecha. 


Si ha ajustado un tiempo EOM (fin de mensaje), la 
barra inferior y los segmentos restantes parpadearan 
cuando se alcance el tiempo EOM. 


@ Indicador TEMPO 


Muestra el ajuste de tempo activo (velocidad de 
reproducci6n). 


@® Indicador KEY 


Muestra el valor de clave actual (el total del valor de 
clave y el valor ajustado por el mando deslizante). 


@ Indicador INDEX 


Se ilumina cuando esta activado el modo de 
bUisqueda de indice (vea @). 


@ Indicador INCR 


Se ilumina cuando esta activada la Reproducci6n 
consecutiva (vea 4.18, “Reproduccién consecutiva’’). 


@ Indicador AUTO READY 


Se ilumina cuando esta activado el modo Auto 
activacion (vea 4.16, “Auto activaci6n’”’). 


@ Indicador RELAY 


Indica si esta activado 0 no el modo de reproducci6n 
alternativa (vea 4.19, “Reproducci6n alternativa”). 
Este modo se activa automaticamente en ambas 
pletinas cuando lo activa en una. 


@® Indicador AUTO CUE 


Se ilumina cuando esta activado el modo de Auto 
busqueda (vea 3.3.2, “Auto busqueda’). 
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3 - Operaciones basicas 


3.1 Operaciones de reproduccion 
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3.1.1. Reproduccion 


Introduzca un disco en el reproductor y pulse la tecla 
PLAY/PAUSE . 


La tecla PLAY/PAUSE | se ilumina en el modo 
reproduccion. 


3.1.2 Pausa 


Si pulsa la tecla PLAY/PAUSE durante la 
reproducci6n, la unidad entra en el modo de pausa y 
la tecla PLAY/PAUSE empieza a parpadear. 


3.1.3 Parada 


El CD-302 no tiene tecla STOP. Si ha activado el modo 
Directo (funcion prefijada 20), puede pulsar la tecla 
OPEN (en la unidad principal 0 en el mando a 
distancia) y sacar el disco incluso durante la 
reproduccion. 


3.2 Modos de reproduccion 


TASCAM cp-302 DUAL CD PLAYER 


Pulse la tecla SINGLE para elegir entre los 
siguientes modos de reproduccion: 


* reproduccién de todas las pistas 
* reproducci6dn de una tinica pista 
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* reproduccién programada (puede introducir hasta 
30 pistas) 
3.2.1. Reproduccion cruzada 


Esta "reproducci6én cruzada" se refiere a la parada de 
una pletina y el arranque automatico de la otra. 


TASCAM p-302 DUAL CD PLAYER 


Oo 
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Para iniciar la reproducci6n cruzada: 


1 Con una pletina en reproduccion, y la otra 
parada, mantenga pulsada la tecla ENTER de 
la pletina que esté parada. 


2 Pulse la tecla PLAY de la pletina parada. 


La pletina que se esté reproduciendo en ese 
momento y aquella en la que haya pulsado las 
teclas anteriores empezaran a reproducir. 


3.3 Busqueda 


TASCAM 0-302 DUAL CD PLAYER 
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3.3.1 CUE 


Si ha almacenado un punto de busqueda 0 escucha, 
pulse la tecla CUE para saltar al punto de busqueda y 
quedar alli en el modo de pausa. 


Para comprobar la reproduccién desde el punto de 
busqueda, mantenga pulsada la tecla CUE . Cuando 
la suelte, la posicion de reproduccion volvera al 
punto 


de biisqueda y activara de nuevo el modo de pausa. 


3 ¢ Operaciones basicas—Busqueda 


Hay dos formas de fijar un pusto de busqueda. Elija 
el modo de fijar este punto con el procedimiento 
siguiente: 


1 Pulse la tecla PRESET . 


2 Elijadc cué_? (CUE_P) usando la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 
4 Elija el punto de busqueda. 
5 Pulse la tecla ENTER . 


Si elige el modo de tecla PLAY (elige Pi 4 (PLY) 
como valor del modo de escucha), el tltimo punto de 
reproduccién sera capturado y usado como punto de 
busqueda. 


Si elige el modo de tecla CUE (elige c u& (CUE) 
como valor del modo), la operacién sera un poco 
distinta. Cuando la unidad esté en pausa, y realice la 
busqueda con la rueda JOG o las teclas SEARCH , la 
tecla CUE parpadeara. Al pulsar la rueda CUE 
almacenara como punto de busqueda la posicion 
activa. 


También puede fijar el punto de busqueda usando la 
funcién de memoria (vea 4.10, “Memorias”) 


E/ punto de busqueda no puede ser actualizado 
durante la reproduccion en bucle A-B. 
3.3.2 Auto busqueda 


La funcién de bisqueda automatica permite buscar la 
pista y localizar automaticamente el punto en el que 

el nivel de audio sobrepasa por primera vez un nivel 

de umbral. Tras llegar a ese punto, la unidad quedara 
en el modo de pausa. 


Elija el nivel de umbral entre: 
OFF, —72, -66, —60, -54, and -35 dB. 


Con la funcién de busqueda automatica activada, el 
indicador AUTO CUE de la pantalla se ilumina. 


1 Pulse la tecla PRESET . 


2 Elija (5 4_cué (A_CUE) usando la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 


4 Elija el valor de umbral a usar para la funcion 
de busqueda automatica. 


5 Pulse le tecla ENTER . 
3.3.3. Busqueda usando la rueda JOG 


Puede saltar directamente a un punto usando la rueda 
JOG con una precision de una secuencia, mientras la 
unidad esta en el modo de pausa. 


Puede elegir la resolucién de la rueda de modo que 
un giro de la rueda equivalga a 9, 18 6 36 secuencias. 


1 Pulse la tecla PRESET . 


2 Elijaii vo& (JOG) usando la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 
4 Seleccione el valor (secuencias por giro). 
5 Pulse la tecla ENTER . 


3.3.4 Busqueda con las teclas SEARCH 


También puede realizar una bisqueda con precisi6n 
de una secuencia usando las teclas SEARCH para 
localizar el punto de reproduccién mientras la unidad 
esté en modo pausa. 


3.3.5 Busqueda con el teclado numérico 


También puede saltar a un punto usando el teclado 
numérico. 


Las teclas se usan para introducir los siguientes valores en 
orden: numero de pista, minutos, segundos y secuencias. 


1 Cuando haya introducido el valor, pulse la 
tecla PLAY/PAUSE . La unidad iniciara la 
reproduccion desde el punto introducido. 


Si no introduce todos los valores, los valores que 
falten seran ajustados a cero. Por ejemplo, si sdlo 
indica el nimero de pista, los minutos y segundos, el 
campo de secuencias sera 00, lo que quiere decir que 
la reproducci6n empezara desde el principio exacto 
de ese segundo. 


Si comete un error al introducir los datos, la pantalla 
parpadeara para indicarlo. 


Use la tecla CLEAR para borrar y cancelar las 
entradas que contengan errores. 
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3 ¢ Operaciones basicas—Reproduccion en bucle 


3.4 Reproduccion en bucle 


TASCAM cb-302 DUAL CD PLAYER 


3.4.1. Seleccion del modo de bucle 
Dispone de 3 modos de bucle, como ve en la pantalla: 
ALL—todo 

SINGLE—-s6lo se repite una pista 


A-B—entre dos puntos 


3.4.2 Modo de reproduccion en bucle A-B 


El modo de bucle A-B le permite la reproduccién 
continua entre dos puntos (A y B). Los puntos A y B 
han de estar en la misma pista. 


1 Pulse la tecla PRESET . 


2 Elijad ! i oo (LOOP) usando la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 

4 Elija 7-6 (A-B). 

5 Pulse la tecla ENTER . El indicador A-B de la 
pantalla se iluminara. 

3.4.3 Ajuste de los puntos de bucle A-B 


Cuando pulse la tecla A o B @, capturaré el punto 
de bucle adecuado. 


1 Asegtrese de que las teclas A y B estén 
desactivadas (apagadas). Vaya a la posici6én que 
vaya a usar como punto inicial del bucle (puede 
hacerlo "al vuelo" durante la reproducci6n). 


2 Cuando pulse la tecla A, la posicion activa sera 
capturada como punto inicial del bucle. La 
tecla B empezara a parpadear. 


3 Vaya a la posicion a usar como punto final del 
bucle (0 siga con la reproducci6n hasta 
alcanzar el punto final). 


4 Al pulsar la tecla B, la posicion actual sera 
capturada como punto final del bucle. Si las 
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posiciones A y B son diferentes, ambas teclas A 
y B se iluminan. 


Si selecciona los puntos del bucle durante la 
reproducci6n, el modo de reproduccion en bucle 
empezara en cuanto haya ajustado ambos puntos. 


Si fija los puntos con la reproduccién en el modo de 
pausa, la pulsacién de la tecla PLAY hard que 
empiece la reproducci6n en bucle. 


Si el modo directo (funcidn prefijada 20) esta apagado, los 
puntos de bucle solo podran ser capturados cuando 
ambas teclas A y B estén apagadas. Si los puntos de 
bucle ya han sido fijados, debera borrar esos puntos antes 
de memorizar las nuevas posiciones. 


Si el modo Directo (funcidn prefijada 20) esta activado, 
podra ajustar los puntos de bucle con la tecla LOOP 
apagada. 


3.4.4 Reproduccion en bucle A-B 


Si pulsa la tecla LOOP @ en el modo de 
reproduccién mientras las teclas A y B estan 
encendidas, la reproduccién en el modo de bucle 


empezara y la tecla LOOP se encendera. Si las teclas 
A y B noestan encendidas, la pulsacion de la tecla 
LOOP no tendra efecto. 


Si la tecla LOOP esta encendida y la pulsa de nuevo 
mientras se realiza la reproduccion entre los dos puntos, 
la reproduccion en bucle se detendra y la unidad 
continua la reproduccién tras el punto final del bucle. 


Si pulsa la tecla B mientras la unidad esta realizando 
la reproduccion dentro del bucle A-B, el punto en el 
que pulse la tecla B se convertira en el nuevo punto 
final del bucle (acortando el bucle). 


Si pulsa la tecla PLAY/PAUSE mientras el bucle A- 
B esta reproduciéndose, la reproduccion se detiene. 


3.4.5 Borrado de puntos de bucle 


Cuando pulsa la tecla A y mantiene pulsada la tecla 
B (0 al revés), los puntos del bucle son borrados. 


Aunque reproduzca una pista distinta a la que 
contenga los puntos de bucle, dichos puntos de bucle 
también seran borrados. 


Puede memorizar los puntos de bucle para la 
préxima vez que reproduzca el disco, usando la 
funci6n de memoria. 


3.4.6 Edicion de los puntos de bucle 


Es posible editar los puntos de bucle del siguiente 
modo en cualquier momento excepto durante la 
reproduccién en bucle. 


3 * Operaciones basicas—Reproduccion en bucle 


1 Haga "doble clic" (pulse dos veces rapidas 
sucesivas) en la tecla A o B. El punto de bucle 
adecuado aparecera en la pantalla de tiempo. 


2 La unidad entrara en el modo de pausa en el 
punto A o B (dependiendo de la tecla pulsada 
dos veces) y la tecla empezara a parpadear. 


3 Vuelva a ajustar los puntos de bucle con la 
rueda 0 las teclas SEARCH . 


4 Pulse la tecla A o B (la tecla que puls6 dos 
veces). El nuevo punto sera almacenado. 


Para cancelar el proceso de edicion de puntos de 
bucle, pulse cualquier otra tecla que no sea A 0 B en 
cualquier momento antes del paso final. 


Si el modo directo (funcién prefijada 20) esta activo, 


e/ pulsar la tecla A 0B fijara el nuevo punto de bucle 
directamente. 


3.4.7 Duracion del bucle A-B 


Vea la duracién del bucle A-B en la pantalla usando 

lateclaTIME © para seleccionar esta indicacién. La 
duracién aparece durante dos segundos y después la 

pantalla vuelve a su estado anterior. 


3.4.8 Bucle SINGLE 


Esto hace que una pista se reproduzca 
continuamente, produciendo un bucle entre el 
principio y el final de la pista. 


1 Pulse la tecla PRESET . 


2 Elijad ! i aa/ (LOOP) usando la rueda 0 el 
teclado numérico. 


Pulse la tecla ENTER . 
4 Elija 5 (S). 


5 Pulse la tecla ENTER . El indicador SINGLE se 
iluminara en la pantalla. 


6 Pulse la tecla LOOP. La tecla LOOP se 
iluminara, al igual que el indicador LOOP de la 
pantalla. 


3.4.9 Bucle ALL (todo) 
1 Pulse la tecla PRESET . 


2 Elijad ! i aa (LOOP) usando la rueda 0 el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 
4 Elija Alt (ALL). 


5 Pulse la tecla ENTER . El indicador ALL se 
iluminara en la pantalla. 


6 Pulse la tecla LOOP. La tecla LOOP se 
iluminara asi como el indicador LOOP de la 
pantalla. 


wo 
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4 - Operaciones avanzadas 


4.1 Control de tempo (velocidad) 


4.2 Control de clave (tono) 


TASCAM cb-302 DUAL CD PLAYER 


Cambie el tempo (velocidad de reproducci6n) 
usando el mando deslizante TEMPO . 


Cambie las velocidades maxima (abajo) y minima 
(arriba) a 0% (desactivado), 8%, +16% 6 432%. 


1 Cambie el rango maximo afectado por el 
mando TEMPO @ con la pulsacion repetida 
delateclaTEMPO § (0%, +8%, +16% y 
+32%). 


2 Aleje el mando de la posici6n central para 
afectar al tempo (velocidad) y tono de la 
reproduccion. 


Cuanto mas lejos del centro desplace el mando, 
mas afectara al tempo y al tono de 
reproduccion. 


Si elige la opci6n 0%, el mando TEMPO estara 
desactivado (el moverlo no tendra efecto). Las partes 
de TEMPO y KEY de la pantalla muestran — -. 


4.1.1 Cambio solo del tempo (velocidad) 


Pulse la tecla KEY ORIGINAL @) para elegir el 
modo de "clave original", con el que podra cambiar 
el tempo de reproduccion sin alterar la clave. 


La parte KEY de la pantalla muestra — — cuando esta 
seleccionado el modo de clave original. 


En estas circunstancias, cuando mueva el mando 
TEMPO afectara al tempo sin modificar la clave 
original (tono). 
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Puede cambiar la clave (tono) sin cambiar el tempo 
de reproduccion. 


1 Asegtirese de que el modo de clave original esté 
desactivado (pulse la tecla KEY ORIGINAL 
@ si es necesario). 


2 Pulse las teclas + y - para cambiar la clave. 


Visualice y cambie la clave como un porcentaje del 
original 0 en pasos de semitonos. Siga los pasos 
siguientes para elegir el control de cambio de clave 
en porcentaje 0 semitonos. 


Tenga en cuenta que el indicador KEY @ mostrara 
un total del valor visualizado de esta manera, junto 
con los cambios realizados usando el mando 
deslizante (cuando esta seleccionado el modo 
porcentaje). 


4.2.1. Control del cambio de clave 
como porcentaje 


1 Pulse la tecla PRESET . 


2 Elijad4 YE 4 (KEY) usando la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 
Elija + usando el dial. 


5 Pulse la tecla ENTER . 


Mantenga pulsada la teclaKEY durante mas de 2 
segundos para volver a un valor del 0%. 


4.2.2 Control del cambio de clave 
como pasos de semitonos 


1 Pulse la tecla PRESET . 


2 Elijad4 ¥E4 (KEY) usando el dial 0 el teclado 
numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 
4 Elija #b usando el dial. 
5 Pulse la tecla ENTER . 


4 - Operaciones avanzadas—Muestreo 


4.3 Muestreo 


El CD-302 le ofrece hasta 10 segundos de tiempo de 
muestreo para cada pletina. 


Los puntos que marcan el inicio y final del muestreo 
han de estar a menos de 10 segundos uno del otro y 
dentro de la misma pista. 


Si esta activada la funcion scratch (4.9, “Scratch”) no 
podra usar la funcidn de muestreo. 


4.3.1. Muestreo 


1 Aseguirese de que las teclas IN y OUT @ no 
estén encendidas. 


2 Borre cualquier dato de muestreo existente 
(4.3.9, “Borrado de los datos muestreados’’). 


3 Vaya a la posicion a usar como punto de inicio 
del muestreo (puede hacerlo "al vuelo" 
durante la reproduccion). 


4 Cuando pulse la tecla IN, la posicién actual 
sera capturada como punto de inicio del 
muestreo. Las teclas OUT y SAMPLE 
empezaran a parpadear cuando comience la 
grabacion del muestreo. 


La tecla SAMPLE también parpadeara si la 
unidad esta en el modo reproduccion para 
indicarle que el muestreo activo esta teniendo 
lugar. 


5 Coloque la posicién de reproduccion en la 
localizaci6n a usar como punto final de 
muestreo (0 continue la reproduccién hasta 
alcanzar el punto final). 


6 Cuando pulse la tecla OUT, la posicién actual 
sera capturada como punto de bucle. Si las 
posiciones de inicio y final son diferentes, 
ambas teclas IN y OUT se encenderan. 


Si transcurren diez segundos o si se alcanza el fin de 
la pista sin que pulse la tecla OUT, e/ punto final de 
la muestra sera fijado automaticamente a ese punto. 


4.3.2 Uso del bucle A-B como fuente 
de muestreo 


Cuando haya fijado un bucle A-B (vea 3.4.2, “Modo 
de reproduccién en bucle A-B”’), puede mantener 
pulsada la tecla OUT y pulsar la tecla B (0 al revés) 
para ajustar el punto A del bucle como punto de 
inicio de la muestra, y el punto B como punto final de 
la muestra (no puede hacer esto cuando se esté 
ejecutando una reproduccion en bucle). 


Si el bucle A-B es de aproximadamente 10 segundos 
de duracion, los primeros 10 segundos seran usados 
como la muestra. 


4.3.3. Edicion del punto OUT 


No puede editar el punto inicial de la muestra, pero si 
modificar el punto final a una posici6n a menos de 10 
segundos de distancia del punto inicial. 


1 Con las teclas IN y OUT encendidas, haga 
"doble clic" (es decir, pulse dos veces rapido) 
en la tecla OUT. 


2 La pantalla mostrara el tiempo de muestreo 
desde el punto inicial. 


3 Use el dial para ajustar la posicion del punto final. 
Pulse la tecla OUT para almacenar la nueva 
posicion del punto final. 

4.3.4 | Reproduccion de datos muestreados 


Cuando las teclas IN y OUT estén encendidas, pulse 
la tecla IN para reproducir los datos muestreados. 


Si pulsa la tecla OUT mientras se esta reproduciendo 
la muestra, detendra esta reproduccién. 


Si pulsa la tecla IN mientras los datos muestreados 
son reproducidos, la reproducci6n volvera a empezar 
desde el principio de dichos datos. 


4.3.5 Reproduccion al reves de datos 
muestreados 


Mantenga pulsada la tecla SAMPLE . 


2 Pulse la tecla IN. La muestra ahora podra ser 
reproducida al revés. 


3 Pulse la tecla PLAY/PAUSE para empezar la 
reproduccion al revés. 


TASCAM CD-302 21 


4 - Operaciones avanzadas—Funcion de inflexion 


También hay un ment de funci6n prefijada que 
permite reproducir al revés automaticamente todas 
las muestras: 


1 Pulse la tecla PRESET . 


2 Elijad5 547n7_? (SAMP_P) usando la rueda o 
el teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 


4 Elijar (al revés) con el dial (*—este ajuste fija 
la reproduccion hacia adelante). 


5 Pulse la tecla ENTER . El indicador 
REVERSE se iluminara. 
4.3.6 Ajuste del tempo de reproduccion 
de los datos muestreados 
Pulse la tecla PRESET . 


2 Elijad” 5A47A7_t (SAMP_T) usando la rueda o 
el teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 
4 Elija la velocidad de tempo con la rueda. 
5 Pulse la tecla ENTER . 
4.3.7 Ajuste de la clave de reproduccion 
de datos muestreados 
Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija #8 5A °_H (SAMP_K) usando la rueda 0 
el teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER. 

4 Elija el tono clave usando la rueda. 

5 Pulse la tecla ENTER. 

4.3.8 Reproduccion en bucle de datos 
muestreados 

Para reproducir en bucle los datos muestreados: 

1 Mantenga pulsada la tecla SAMPLE. 


2 Pulse la tecla OUT. Esto cambia el modo para 
crear un bucle de los datos muestreados. 


3 Pulse PLAY/PAUSE para reproducir en bucle 
los datos. 


También puede ajustar el modo de reproducci6n en 
bucle como se describe a continuacion: 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija #6 5A? (SAMP) usando la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER. 
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4 Elijacn usando la rueda. 

5 Pulse la tecla ENTER EI piloto LOOP se 
iluminara. 

4.3.9 Borrado de los datos muestreados 


Si mantiene pulsada la teclaIN y pulsa la tecla OUT 
(o al revés) durante un segundo o dos, borrara los 
datos muestreados. 


En ese momento se apagaran ambas teclas IN y 
OUT. 


4.4 Funcion de inflexion 


La funci6n de Inflexion le permite cambiar el tempo 
durante la reproduccién hasta en un 8% hacia arriba 
0 abajo usando la rueda. No necesita hacer ajustes 
para activar o desactivar esta funcién. 


Si gira la rueda a la derecha sube el tempo, mientras 
que a la izquierda lo baja. Esta accion es temporal, es 
decir, el tempo vuelve a ser normal cuando detiene el 
giro del dial. 


4.5 BPM 


TASCAM 0-302 DUAL CD PLAYER 


El CD-302 dispone de una funcién BPM (tiempos 
por minuto) para cada pletina. Se usa en las 
funciones de sincronizacion de tempo y de ritmo. 


4.5.1. Contador BPM 


El contador BPM counter @ visualiza el tempo del 
material actual en tiempos por minuto. 


Dispone de una funcion de conteo automatico de BPM 
y una funcion de conteo de BPM en modo marcacion. 


Puede ser que el CD-302 no pueda "leer" 
automaticamente el ritmo si la musica contiene 
ritmos complejos. En este caso, deberia usar la 
funcion TAP (descrita debajo) para determinar el 
tempo. 


4 - Operaciones avanzadas—Modos de teclado numérico 


4.5.2 Borrado del BPM 


TPara borrar la indicacién actual de BPM, mantenga 
pulsada la tecla BPM @) durante dos segundos o 
mas. Se volvera a leer el BPM y sera visualizado. 


4.5.3. Uso del modo de marcacion con 
el contador BPM 
Al pulsar la tecla TAP @® 1a unidad activa de forma 


automatica el modo marcacion, tal como puede ver 
por el indicador TAP junto al contador BPM. 


La velocidad de marcaci6én, en bpm, aparecera en el 
contador BPM. 


4.5.4 Borrado del contador BPM 
(marcacion) 


Mantenga pulsada la teclaTAP durante dos segundos 
o mas para borrar el contador de BPM marcado. 


4.5.5 Edicion de BPM (marcacion) 
usando el dial 
Si mantiene pulsada la teclaTAP y latecla BPM ala 


vez, podra usar la rueda para ajustar el valor de BPM 
marcado. Use la tecla ENTER para confirmarlo. 


Sino hay ningtn valor activo en el contador BPM, se 
tomara 120 como valor por defecto. 


4.6 Modos de teclado numérico 
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Este modo le permite ajustar distintos parametros 
usando el teclado numérico. Normalmente el teclado 
numérico se usa para introducir nimeros de pista y 
tiempos, etc. Sin embargo, puede cambiar estas 
teclas a "teclas de funcion instantanea", usando el 
siguiente procedimiento. 


1 Mantenga pulsada la tecla CLEAR @. 


2 Pulse la tecla ENTER. La pantalla mostrara 
brevemente nod£ c (MODE 2). En ese modo, el 


teclado numérico pasa a tener las siguientes 
funciones: 


1 Clave de muestra — 6 Clave de muestra + 
2 Tempo de muestra— 7 Tempo de muestra + 
3 Tiempo de frenado — 8 Tiempo de frenado + 
4 Inflexion - 9 Inflexion + 

5 Funcion reducci6n voz on/off0 


El grafico siguiente también le muestra las funciones 
de estas teclas: 


Tono Tempo Tiempo Funci n reducc. 
muestreo muestreo freno Inflexin de voz (on/off) 


Para volver al modo de teclado numérico normal: 
1 Mantenga pulsada la tecla CLEAR . 


2 Pulse la tecla ENTER. La pantalla mostrara 
brevemente nod / (MODE 1); el valor por 
defecto de la clave. 


4.7 Sincronizacion del tempo 


Esta funcién le permite igualar los tempos de las dos 
pletinas del CD-302, usando la funcién del BPM. 


Aqui, y en la funcion de sincronizacién de ritmo 
descrita abajo, cualquier pletina puede ser "maestra" 
(Ja pletina de la que se toma el tempo) o "esclava" 
(aquella cuyo tempo se hace coincidir con la de la 
maestra). 


1 Inicie la reproduccion en la pletina maestra. El 
contador BPM mostrara el tempo actual (del 
disco o de la funcién de marcacion (vea 4.5.3, 
“Uso del modo de marcacion con el contador 
BPM”). 


2 Inicie la reproduccion en la unidad esclava y 
pulse la tecla TEMPO SYNC @ en dicha 
unidad. 


La tecla TEMPO SYNC parpadeara hasta que 
los tempos coincidan. Una vez que ocurra eso, la 
tecla TEMPO SYNC se iluminara de forma fija. 


3 Vuelva a colocar la unidad esclava en el punto 
en el que quiera iniciar la reproducci6n. 
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4.7.1. Cancelacion de la sincronizacion 
de tempo 


El modo de sincronizacion de tempo sera cancelado 
en las siguientes circunstancias: 


¢ Si es pulsada la teclaTEMPO SYNC ola tecla 
BEAT SYNC en la pletina maestra. 

¢ SilateclaTEMPO SYNC es pulsada en la pletina 
esclava. 

¢ Siel mando TEMPO es movido en la pletina 
esclava. 

¢ Si la diferencia de tempos entre las dos pletinas 
(esclava y maestra) es de mas del 32%, la tecla 
TEMPO SYNC parpadeara y después se apagara 
(la sincronizaci6on del tempo se perdera). 


4.8 Sincronizacion de ritmo 


Esta funcién permite la sincronizacién de ritmos 
entre las dos pletinas que ya han sido sincronizadas 
en tempo de la forma descrita arriba (4.7, 
“Sincronizacion del tempo”’). 


La sincronizaci6n del ritmo ajustara entonces la 
unidad esclava de modo que los tiempos ritmicos de 
la mUsica reproducida en las dos pletinas sean 
sincronizados (en lugar de ser simplemente 
reproducidas a la misma velocidad, como es el caso 
de la sincronizacion de tempo). 


TEMPO SYNC 
| | Unidad "Master" 


| | | | | | . | | . | Unidad "esclava" 


BEAT SYNC 
Unidad "Master" 


Unidad "esclava" 


1. Sincronice las dos pletinas usando la 
sincronizacion de tempo descrita antes. La 
tecla TEMPO SYNC de la unidad esclava 
deberia quedar iluminada. 


2 Con ambas pletinas reproduciendo sus discos, 
pulse la tecla BEATSYNC @ en la unidad 
esclava antes de empezar el fundido entre las 
pletinas. 


La tecla BEAT SYNC _parpadeara hasta que 
las dos pletinas estén sincronizadas en sus 
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ritmos. Una vez que haya alcanzado la 
sincronizacion ritmica, la tecla BEAT SYNC 
quedara iluminada fija. 


4.8.1. Cancelacion de la sincronizacion 
del ritmo 
El modo de sincronizacion del ritmo se cancelara en 
los casos siguientes: 
¢ Si pulsa la teclaTEMPO SYNC ola tecla BEAT 
SYNC en la pletina maestra. 


¢ Si pulsa la teclaTEMPO SYNC ola tecla BEAT 
SYNC en la pletina esclava. 

¢ Si mueve el mando TEMPO en la pletina esclava. 

¢ Si utiliza el dial para ajustar el valor de BPM de la 
pletina maestra. 


Si se pierde la sincronizacion del ritmo, sera 
necesario volver a configurar esa sincronizacién 
ritmica usando la tecla BEAT SYNC . 


4.9 Scratch 
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La funci6n scratch le permite hacer scratchs en la 
reproduccién como haria en un tocadiscos analégico. 


Tenga en cuenta que en el modo de bucle A-B (3.4.2, 


“Modo de reproduccién en bucle A-B”) ") y en el modo 
de bucle unico no podra usar la funcion scratch. 


Pulse la tecla SCRATCH para activar el modo 
scratch (la tecla se iluminara). 


Use la rueda para producir un scratch en la 
reproducci6n, tanto si esta la pletina en el modo de 
pausa como en el de reproduccién. 


2 


El "Area de scratch" es de cinco segundos "detras" de 
la posicion actual. La direcci6n "anterior" no tiene 
este limite. 


Para hacer una transiciOn suave entre la reproduccion 
con scratch y la reproducci6on normal, pulse la tecla 
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SCRATCH para desactivar el modo scratch mientras 
completa el proceso de scratch. 


4.10 Memorias 
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La funcién de memoria del CD-302 permite el 
almacenamiento de hasta 1000 memorias. Hay cinco 
bancos (A a E) cada uno con 200 memorias. 


El espacio para estas memorias es compartido por las 
dos pletinas, por lo que si un reproductor ha usado 
las 1000 memorias, el otro reproductor no dispondra 
de mas espacio para usar sus memorias. 


Por ejemplo, puede usar cada banco para un operador 
distinto del CD-302. 


En cada memoria se guardan los siguientes datos: 


¢ ID de disco (se lee automaticamente del disco) 
¢ Punto de busqueda (3.3, “Buisqueda’’) 
* Puntos de bucle (A, B) (3.4, “Reproduccién en bucle’’) 


¢ Modo de bucle (A-B, SINGLE, ALL) (3.4, 
“Reproduccion en bucle’’) 


¢ Modo de reproduccién ( SINGLE, ALL, 
PROGRAM) (3.2, “Modos de reproducci6n’’) 


¢ Puntos de muestreo (IN, OUT) (4.3, “Muestreo’’) 


* Modo de reproduccién de muestreo (FWD, 
REVERSE) (4.3.5, “Reproduccion al revés de 
datos muestreados’’) 


¢ Bucle de muestreo on/off (4.3.8, “Reproducci6on en 
bucle de datos muestreados’’) 


¢ Tempo (4.1, “Control de tempo (velocidad)”’) 


¢ Anchura de tempo (4.1, “Control de tempo 
(velocidad)’’) 


¢ Clave (4.2, “Control de clave (tono)’’) 

¢ Enlace Tempo/Clave (4.2, “Control de clave (tono)”’) 

¢ Cantidad de cambio de clave (4.2, “Control de 
clave (tono)’’) 

¢ Ajuste reduccién voz (4.11, “Funcién de reduccion de 
voz” 

¢ BPM (4.5, “BPM’’) 

¢ TAP (4.5.3, “Uso del modo de marcacion con el 
contador BPM”’) 


¢ Freno (ON, OFF) (4.14, “Funcion de freno”’) 

¢ Tiempo de frenado (4.14, “Funcion de freno’’) 

¢ Tiempo (ELAPSED, REMAIN) (3.1, 
“Operaciones de reproducci6n’”) 

¢ Nivel de salida (4.13, “Nivel de salida’’) 

Puede elegir si los puntos de muestreo seran 

cargados o no al usar la funcion prefijada 09. 


Cuando cargue un disco en el que una pista ha tenido 
una memoria almacenada en el banco activo, la 
pantalla le mostrara una M parpadeando durante tres 
segundos. Entonces puede cargar la memoria. 


4.10.1 Almacenamiento de una memoria 


1 Pulse la tecla BANK @ para elegir el banco de 
memoria. 


2 Pulse la tecla MEMORY @. 


3 La pantalla muestra 7 £70 (MEMO) junto con 
el nimero mas bajo de memoria libre 
disponible en ese banco. También aparece 
parpadeando en la pantalla una M. 


4 Cambie el nimero de memoria usando el 
teclado numérico o el dial. 


5 Pulse ENTER para completar la configuracion. 


La pantalla mostrara un M fija. 
4.10.2 Carga de una memoria 


1 Pulse la tecla BANK @ para elegir el banco de 
memoria. 


2 Pulse latecla RECALL @. 


Elija el nimero de memoria a cargar con la 
rueda 0 el teclado numérico. 


4 Sila memoria tiene datos guardados, el 
numero de memoria se iluminara y aparecera 
una M en la pantalla. 


Si la memoria no tiene datos almacenados, el 
numero de memoria parpadeara y la M no sera 
visible en la pantalla. 


5 Sila memoria tiene datos almacenados, pulse 
la tecla ENTER. La memoria sera cargada y el 
disco pasara a la posicién del punto de 
busqueda almacenado. 


4.10.3 Carga de una memoria desde un 
numero de pista 


1 Pulse la tecla BANK @ para elegir el banco de 
memoria. 


2 Pulse la tecla RECALL . 
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3 Silos datos de memoria existen en el banco 
elegido de la pista actual, el simbolo M 
permanecera encendido. 


4 Pulse la tecla ENTER para cargar la memoria. 
La pista entrara en el modo de pausa en el 
punto de busqueda cargado. 


4.10.4 Sobreescritura de una memoria 


1 Pulse la tecla BANK ® para elegir el banco de 
memoria. 


2 Pulse lateclaMEMORY @. 


3 La palabra -5ur & - (SURE) aparecera en la 
pantalla. 


4 Pulse la tecla ENTER para confirmar el proceso 
de sobregrabacién. La memoria relacionada con 
la pista seleccionada activa es sobregrabada. 


4.10.5 Carga de una memoria (puntos 
de muestreo) 


Para evitar la sobregrabacién accidental de puntos de 
muestreo, puede elegir entre cargar puntos de 
muestreo o no al cargar una memoria. 


1 Pulse la tecla PRESET . 


2 Elijaf9 SAAf_- (SAMP_R)conel dial o con el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER. 
4 Elijacn uoFF con la rueda. 
5 Pulse la tecla ENTER. 


Sin embargo, incluso aun ajustando el punto de carga 
a off, los datos de muestreo memorizados pueden 
seguir siendo cargados: 


1 Cargue la memoria (vea 4.10.2, “Carga de una 
memoria’’). Si ha guardado puntos de muestra 
en la memoria, las teclas IN y OUT 
parpadearan tres veces. 


2 Coloque la reproducci6n en el modo de pausa. 


Mantenga pulsada la tecla OUT durante mas 
de dos segundos. 


Los datos almacenados seran cargados y las 
teclas IN y OUT se iluminaran. 


4.10.6 Borrado de memorias 


Se puede borrar todas las memorias a la vez 0 de 
forma individual. 


Para borrar memorias individuales: 


1 Cargue la memoria. 
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2 Aparecera la M en la pantalla. 


3 Mantenga pulsada la tecla MEMORY ® 
durante dos segundos 0 mas. 


4 LaM dela pantalla se apagara. 
Para borrar todas las memorias: 
1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elijac4’ Alii _ci (ALL_CL) usando la rueda o 
el teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . La pantalla mostrara 
-Sur — - (-SURE-). 


4 Pulse la tecla ENTER para confirmar el 
borrado de todas las memorias. 


Si borra todas las memorias y después apaga el 
aparato, espere unos pocos segundos entre la 
pulsacion de la teclaENTER y el apagado de la 
unidad. 


4.11 Funcion de reduccion de voz 


Cuando esta activada, esta funcion disminuye el 
volumen de la parte de voz del material que se esté 
reproduciendo. Tenga en cuenta que esto puede que 
funcione mejor en unos discos que en otros. 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija (7 Go 1c &_r (VOICE_R) con la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER. 
4 Elijacn uoFF con la rueda. 


5 Pulse la tecla ENTER para confirmar la accion. 


4.12 Reproduccion programada 


Ajfiada hasta 30 pistas a un programa para la 
reproduccién programada de una serie de pasos de 
programa. 


Incluso con el aparato apagado, si ha establecido un 
orden de reproducci6on programada y ha activado la 
reproduccién temporizada, la reproduccién 
programada empezara en cuanto encienda la unidad, 
ya que el programa esta almacenado en la memoria. 


4.12.1 Ajuste de los pasos de programa 


Esto afiade pistas como pasos de programa a un 
nuevo programa. 


1 Pulse la tecla PRESET. 
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2 Elija {/ 7-o04 (PROG) con el dial o con el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . En pantalla apareceran el 


numero de paso de programa y el numero de pista. 


4 Use las teclas SKIP @ para elegir la pista a ser 
reproducida como el paso de programa 
visualizado en ese momento. 


5 Pulse la tecla ENTER para confirmar el 
acceso. 


6 Repita 4 y 5 para cada uno de los pasos que 
introduzca en el programa. 


7 Para finalizar la secuencia de programacion, 
pulse la tecla PRESET o ENTER (0 cualquier 
otra tecla excepto las teclas SKIP). 


4.12.2 Adicion de pistas en mitad de un 
programa 


Cuando haya creado un programa, puede insertar pistas 


como nuevos pasos de programa en mitad del programa. 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija {/ 7-04 (PROG) con el dial o el teclado 
numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . En la pantalla 
aparecera el numero de pista, seguido por el 
numero de paso de programa (p.ej. Pra 05 
(PRO 05)). 


4 Use la rueda para elegir la posicion de 
programa en la que quiere insertar el nuevo 
paso de programa. 


5 Use las teclas SKIP @ para elegir la pista a 
reproducir en ese paso de programa que va a 
insertar. 


6 Pulse la tecla ENTER . Todos los nimeros de 
pasos de programa que vayan detras del paso 
que acaba de introducir aumentaran en 1. 


7 Repita5 y 6 para cada paso que introduzca en 
el programa. 


8 Para finalizar la secuencia de programacion, 
pulse la tecla PRESET o ENTER (0 cualquier 
tecla excepto las teclas SKIP). 

4.12.3 Borrado de pasos de programa 


Esta funcién le permite borrar pasos de programa 
individuales. 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija {/ 7-o4 (PROG) con la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . En la pantalla 
aparecera el nimero de paso de programa y el 
numero de pista. 


4 Use la rueda para elegir la pista a borrar. 
5 Use las teclas SKIP @ para seleccionar £ (E) 
("antes" de la primera pista). 


6 Pulse latecla ENTER para borrar la pista. Los 
numeros de los pasos de programa que vayan 
después del paso que acaba de suprimir seran 
disminuidos en 1. 


7 Repita los pasos 5 y 6 para cada pista que vaya 
a borrar. 


8 Para finalizar la secuencia de programacion, 
pulse la tecla PRESET 0 ENTER (0 cualquier 
tecla excepto las teclas SKIP). 

4.12.4 Borrado de un programa completo 


Esta proceso borra un programa completo (todos los 
pasos de programa). 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija // 7-a& (PROG) con el dial o el teclado 
numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . En la pantalla 
apareceran el nimero de paso de programa y 
el numero de pista. 


4 Use la rueda para visualizar Po £& (PROE). 


Pulse la tecla ENTER . La pantalla mostrara 
-Sur & - (-SURE-). 


6 Pulselatecla ENTER una vez mas para borrar 
el programa completo. 


La apertura de la bandeja de discos también borrara 
el programa completo. 


4.13 Nivel de salida 


Puede ajustar el nivel de salida digitalmente en pasos 
desde +6 hasta -6 o dejarlo en nar (NOR=normal). 


El ajuste nar es equivalente al ajuste +6 (el maximo 
nivel de salida es 2 Vp-p). El maximo nivel de salida 
del valor 0 es 1 Vp-p. Ha de usar la cadena de 
amplificacion para subir el volumen si es necesario. 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija (2 autPut (OUTPUT) con el dial o el 
teclado numérico. 
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3 Pulse la tecla ENTER . 


4 Use la rueda para seleccionar el valor en el que 
sera realzado o cortado el nivel de salida. 


5 Pulse la tecla ENTER para confirmar. 


4.14 Funcion de freno 
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La funcion de freno permite el frenado del sonido de 
una forma parecida a lo que ocurre al apagar un 
tocadiscos analégico. 


Cuando pulse la tecla BRAKE esta se encendera y el 
modo de freno quedara activado. 


Cuando reproduzca un disco con el modo de freno 
activo y pulse la tecla PLAY/PAUSE, la pletina dejara 


de reproducir lentamente, como lo haria un tocadiscos. 


Elija el tiempo de frenado entre 0.2 y 5.0 segundos, 
en pasos de 0.1 segundos. 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija (3 b-AHE (BRAKE) con la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 
Use la rueda para elegir un valor. 


5 Pulse latecla ENTER . 


4.15 Ajuste del tiempo EOM 


El tiempo EOM (fin de mensaje) es un tiempo fijo 
antes del final de la pista actual. Durante la 
reproducci6n, cuando este punto de tiempo EOM sea 
alcanzado la barra de direccién de tiempo @ de la 
pantalla parpadeara. Esto le dara una clara indicaci6n 
visual de que el final de la pista se acerca. 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija (4 Eon (EOM) conel dial o con el teclado 
numérico. 
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3 Pulse la tecla ENTER . 

4 Elija un valor. Los posibles valores disponibles 
para el tiempo EOM son: of F, i, (5,20, 30, 
5U y 9U segundos. Si elige of F la barra de 
direcci6n de tiempo no parpadeara cuando se 
acerque al final de la pista. 


5 Pulse la tecla ENTER para confirmar. 


4.16 Auto activacion 


Cuando activa la funcién de auto activacion, y 
reproduce una pista, la pletina pasa automaticamente 
al modo de pausa al inicio de la siguiente pista del 
disco. En el modo de reproduccién individual (3.2, 
“Modos de reproduccién’’) este ajuste no tiene efecto. 


Esto contrasta con el modo de reproduccion tinico (3.2, 
“Modos de reproduccién’’), en el que la unidad vuelve 
a colocarse al inicio de la pista individual. 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija (6 A_-£&d4 (A_REDY) con la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 
4 Elijacn uofF para activar o desactivar la funcién. 


5 Pulse la tecla ENTER . 


4.17 Reproduccion con temporizador 


Cuando encienda la unidad, la reproducci6n empezara 
automaticamente en la pletina en la que esté activada 
la funcién de reproduccié6n con temporizador. 


Si esta funcion ha sido activada en ambas pletinas, 
s6lo la pletina izquierda empezara a la reproducci6n 
cuando encienda el aparato. 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija (7 &_ PLAY (T_PLAY) con la rueda 0 el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 


4 Elijacrn ucFF para activar o desactivar la 
funcion. 


5 Pulse la tecla ENTER . 


4.18 Reproduccion consecutiva 


Cuando activa la funcién de reproduccién 
consecutiva, permite el salto automatico de la 
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posicién de reproduccion a la pista siguiente cuando 
la unidad esta en el modo de reproduccion y se recibe 
una orden de parada de fader (vea4.23, “Inicio/ 
parada de fader y evento”). 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija {4 /_P7LAY (PLAY) con el dial 0 con el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER (en la pantalla aparece 
INCR). 


4 Elijacr uofF para activar o desactivar la 
funcion. 


5 Pulse latecla ENTER . 


4.19 Reproduccion alternativa 


La reproducci n consecutiva se 
activa en esta pletina. 


La otra pletina inicia 
autom ticamente la 
reproducci n 


La reproducci n se J 
detiene. ‘ a 


Cuando ajusta la funcion de reproduccion alternativa, 
activa el inicio automatico de la reproduccién en una 
pletina en cuanto la otra deja de reproducir. El ajuste 
de la reproduccién alternativa en una pletina hace 
que se active esta reproduccion alternativa en ambas 
pletinas. 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija (9 -_PLAY (R_PLAY) con el dial o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 


4 Elijacn uo para activar o desactivar la 
funcion. 


5 Pulse latecla ENTER . 


4.20 Modo directo 


Cuando el modo directo esta activado: 


¢ las teclas OPEN @ y @) pueden abrir las bande- 
jas de disco mientras un disco esta siendo reprodu- 
cido en la bandeja apropiada. 


¢ Al cerrar una bandeja de disco, la pletina inicia 
automaticamente la reproduccién. 


* Cuando la tecla LOOP esta apagada, los puntos A 
o B pueden ser sobreescritos de forma directa. 


Pulse la tecla PRESET. 


2 ElijacU dsr &ct (DIRECT) con la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 


Elijaon uofF para activar o desactivar la 
funcion. 


5 Pulse la tecla ENTER . 


4.21 Cierre automatico de la bandeja 


Cuando active esta funcion, cualquier bandeja de 
disco que esté abierta se cerraré automaticamente 
tras un minuto. 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elijac ! ¢La5£ (CLOSE) con la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 
4 Elijacn uofF para activar o desactivar la funcién. 


5 Pulse la tecla ENTER . 


4.22 Sleep 


Cuando active esta funcion, si no hay actividad en la 
unidad durante 30 minutos o mas, los motores de las 
pletinas se apagan y también se apagardan las 
pantallas (se encenderan automaticamente en cuanto 
pulse cualquier tecla). 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elija C£ 7 (SLEEP) con la rueda o el teclado 
numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER . 
Elijaon uofF para activar o desactivar la funcion. 


5 Pulse la tecla ENTER . 
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4.23 Inicio/parada de fader y evento 


Puede controlar las pletinas del CD-302 de forma 
individual usando el incio de fader y el inicio de 
evento mediante los conectores adecuados @ del 
panel trasero de la unidad principal. 


Puede usar el inicio de fader para detener y poner en 
marcha las unidades. 


El inicio de evento sélo puede ser usado para poner 
en marcha las unidades. 


Los conectores TRS (punta-anillo-lateral) han de ser 
cableados de la forma indicada abajo: 


El interruptor de fader deberia ser cableado a la punta 
y lateral del conector TRS. 


ANILLO LATERAL ANILLO 


clavija FADER/ 
EVENT START 


aed 
ARRANQUE 


PUNTA LATERAL PUNTA 


PARADA 
fe} 
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El interruptor de disparo de evento deberia ser 
cableado al anillo y lateral del conector TRS. 
ANILLO LATERAL ANILLO 


clavija FADER/ 
ERRA EVENT START 


yo 
—— 
PUNTA LATERAL PUNTA 


Un disparador de evento ha de ir conectado a tierra 
desde +5 V para 50 ms 0 mas. 


4.24 Presets de fabrica 


Para restaurar todos los ajustes a los valores de 
fabrica por defecto (descritos en la tabla de 1.7, 
“Funciones prefijadas”’): 


1 Pulse la tecla PRESET. 


2 Elijacij F_?-£ (F_PRE) con la rueda o el 
teclado numérico. 


3 Pulse la tecla ENTER. 
La pantalla mostrara -Sur£ -. 


Pulse la tecla ENTER para restaurar todos los 


5.1 Especificaciones técnicas 
Tipos de disco CD de 8 cm/12 cm 
Numero de canales 2 canales 

Resolucion 16 bits 

Frecuencia de muestreo 44.1 kHz 


Conversion DA 


16 bits, sobremuestreo 8x 


Impedancia de salida 


<1kQ 


Maximo nivel de salida 


+6 dBV 


Alimentaciéon EE.UU./Canada 120 VAC, 60 Hz 
U.K./Europa 230 VAC, 50 Hz 
Australia 240 VAC, 50 Hz 

Potencia 32 W 

Entorno electromagnético E4 

aplicable 

5.1.1. Dimensiones 


oo00000 


oo00000 


nm ooo0o°o 


( ooo | 


ie 


6: 


A 


431mm (17.0") 
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™ 
= 


105mm 


Picos de corriente 


0.8A 


Dimensiones (ancho x alto x profundo) 


(unidad principal — 2U) 


(Mando a distancia — 5U) 


482 x 88 x 261 (mm) 

19 x 3.5 x 10.3 (pulgadas) 
482 x 220 x 87 (mm) 

19 x 8.7 x 3.4 (pulgadas) 


Peso (unidad principal) 
(mando a distancia) 


5.9 kg (13 libras) 
3.9 kg (6.6 libras) 


Los siguientes valores son aplicables cuando los 
valores de clave y tempo estan ajustados a 0: 


Respuesta de frecuencia 


20 Hz — 20 kHz + 1.0dB 


Rango dinamico 


> 98 dB 


Relacién sefial/ruido 


> 98 dB (IHF-A) 


Distorsi6n armonica total 


< 0.006% 


3.5mm (0.14") 


261mm (10.3") 


9.2mm (0.4") 


Ll 


(3.4") 
(4.0") 


87mm 
102mm 


Veoehos 
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5 - Especificaciones y referencia—Mensajes de error, etc. 


5.2 Mensajes de error, etc. 


No hay disco en la bandeja—introduzca un disco o saque y vuelva a colocar el disco ya cargado 


nodi5ce NODISC 
{ 
t 


Err U ERROR 1 No hay disco—la unidad no puede apuntar a un disco (después de intentarlo varias veces) 
Err Uc ERROR2 Nousado 
Err U4  ERROR3 Errorde lectura del TOC—el Indice del disco no puede ser leido en 20 segundos— pruebe con otro disco o saque 


y limpie el disco antes de volverlo a introducir 


Err G4 ERROR4 


Error GFS—ha ocurrido un error GFS 3 veces en menos de 5 segundos—pruebe con otro disco o saque y limpie 
el disco antes de volver a introducirlo 


Err U5 ERRORS 


Error de enfoque—después de intentar enfocar 8 veces, atin se produce error—pruebe con otro disco 0 saque y 
limpie el disco antes de introducirlo de nuevo 


Err G&G ERROR6 Error Sub-Q—no se puede detectar el codigo sub-Q (dos veces en cinco segundos)— pruebe con otro disco 
Err i'l ERROR7 Error de carga—no se pudo completar la operacion de apertura o cierre, aun después de varios intentos o hay un 


error interno—asegurese de que no hay impedimentos que eviten el funcionamiento de la bandeja 


Err UG ERROR8 


Error de tiro—un error del motor interno—pruebe a apagar, esperar unos segundos y volver a encenderer 


Err 09 ERRORQ 


Error de comunicacidn entre pletinas—pruebe a apagar, esperar unos segundos y volver a encender 


Si se produce uno de los mensajes de error 5.2.1 Recambios 

numerados (1 a 9), pruebe a usar otro disco. Puede adquirir facilmente cualquiera de los 

Si los errores persisten tras haber usado distintos recambios siguientes en su distribuidor TASCAM 
discos, apague la unidad, espere unos segundos y por si las piezas incluidas originalmente con su CD- 


vuelva a encender. 


302 se dafian. 


Si los errores se siguen produciendo, contacte con su 9260337700 Escuadra 


distribuidor TASCAM para hacer que su unidad sea 


reparada. 


9783243006 Tornillo para la instalacion de la escuadra 
9109030600 Cable de control remoto 
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